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Sobib 2-4 mangijale Aseta nupud mangulauale nii nagu tleval pildil Esimene mangija alustab taringu veeretamist.
ndidatud. Aseta nupud nendega sama varvi Kui sa veeretad taringuga 6 silma, siis void asetada
kohtadele ringi sees. tihe oma nuppudest nupuga sama varvi

algusringile manguvaljakul . Peale taringuga
6 silma viskamist, saad veel ihe korra taringut heita.
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Kui sa veeretad taringuga 1-5 silma, siis void Kui sa maandud oma nupuga véljale, kus on ees Kuioled nupuga ringi manguviljale peale teinud, Voitja on see, kes viib koik oma 4 nuppu esimesena
tikskoik millise oma nupuga manguvaljakul juba teise mangija nupp, siis oled selle teise void viia oma nupu ,,koju”. ,,Kodu“ on iihes rivis Lkoju”. Kui mangija saab taringut veeretades

kdia samapalju samme edasi. Kui sul ei ole nupu kinni piiidnud ja teine mangija peab selle olevad 4 nuppudega sama varvi ringi manguvalja rohkem silmi, kui tal nupu koju viimiseks on vaja,
veel Uhtegi nuppu manguviljakule saadud, viima alguse ringile tagasi. keskel. Kui oled nupu joudnud juba ,koju” siis astub ta nii palju samme tagasi, et taringuga
siis jaad kaigu vahele. Kui sa saad taringut toimetada, ei saa seda teised enam kinni pltida. saadud silmade arv tdis saada.

veeretades 6 silma, siis void tkskoik millise
oma nupuga kdia edasi 6 sammu ning saad
Giguse veel tiks kord taringut heita.
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Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Ming sisaldab viikesi osi (Ambumisoht). TOODETUD HIINAS



